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Бр. индекса:

	Кориснички захтеви
	Маx.бр.поена
	Освојено

	1. Дате су класе Glavna и Student. Променити класу Student на тај начин да се из ње избаце сва правила која се односе на различита извршења акција које зависе од броја ЕСПБ студента (методе: upisiNarednuGodinu(), poloziIspit(), prikaziTrenutniStatus()). По потреби креирати нове пакете и класе, али не мењати програмски код класе Glavna.
	(11 поена)
	

	2. Власник кафића одлучио је у пролеће да аутоматизује процес кувања кафе, и да би то постигао, купио је софтвер који ће извршити аутоматизацију. Када конобар донесе наруџбину, у програм се убацује листа наручених кафа, и једна по једна кафа се аутоматски спрема.  Када је дошла зима појавила се потреба да се због повећане тражње аутоматизује прављење чајева. Због кризе, власнику је скупо да купује посебан софтвер за чајеве, па Вас је замолио да му помогнете и прерадите постојећи софтвер како би могао да прихвати наруџбину састављену и од кафа и од чајева, и да аутоматски припреми све што је наручено. У пакету kafic.model налазе се интерфејси Kafa и Caj, а у класи kafic.Main налази се метода kuvajKafe(), која аутоматски припрема кафе на основу листе наручених кафа.
	(11 поена)
	

	3. На полеђини обрасца одговорити:

a. 
Како се зове патерн којим се решава проблем у првом задатку? Нацртати УМЛ дијаграм који представља његову структуру.
b. Како се зове патерн којим се решава проблем у другом задатку? Нацртати УМЛ дијаграм који представља његову структуру.
	(8 поена)
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