ПП2. Command патерн

Дефиниција
Захтев се учаурује као  објекат, што омогућава клијентима да параметризују различите захтеве, редове или дневнике захтева, и подржава повратне (undoable) операције чији се ефекат може поништити.   
Појашњење дефиниције
Захтев (Execute()) се учаурује као  објекат (ConcreteCommand), што омогућава клијентима (Client)  да параметризују различите захтеве (ConcreteCommand.execute(),Receiver.Action()), редове или дневнике захтева, и подржава повратне (undoable) операције чији се ефекат може поништити.   
Структура Command патерна

Учесници

· Invoker 


Позива ConcreteCommand објекат да изврши постављени захтев (Execute()). 

· Command 


Декларише интерфејс за извршење операције (Execute()).

· ConcreteCommand 

               Дефинише везу између  Receiver објекта и aкције (Action()). Имплементира Execute() методу 
               позивајући методу Action() Receiver објекта.

· Client 


Креира ConcreteCommand објекат и дефинише његов Receiver објекат .

· Receiver 

               Извршава методу (Action()) која је придружена постављеном захтеву(Execute()). Било 
               која класа може да буде Receiver класа. 
Пример  Command патерна

Кориснички захтев PCOMM1: Шеф лабораторије одређује: а) да је Јава тим задужен да врати Управи Факултета време потребно за израду понуде б) Душана Савића да процени колико је времена потребно да се направи понуда. Сваки пут када Управа Факултета позове Јава тим да врати време потребно да се направи понуда, Јава тим позива Душана Савића да он да процену о потребном времену. Наведену процену Јава тим шаље до Управе Факултета.

// Улога: Креира JavaTimPonuda објекат и дефинише његов Receiver (DusanSavic) објекат .

class SefLaboratorije   // Client
{  DusanSavic ds;

  SILAB sil;

  SefLaboratorije(){ds = new DusanSavic();sil = new JavaTimPonuda(ds);}

  SILAB vratiTimPonuda(){return sil;}

}

// Улога: Позива SILAB објекат да изврши постављени захтев (vratiVremeZaIzraduPonude()).
class UpravaFakulteta  //Invoker
{

  SILAB sil;

  UpravaFakulteta(SILAB sil1){sil = sil1;}

  public static void main(String args[])

     { UpravaFakulteta uf;

        SefLaboratorije sl = new  SefLaboratorije();

        SILAB sil1 = sl.vratiTimPonuda();

        uf = new UpravaFakulteta(sil1);

        System.out.println(uf.vratiVremeZaIzraduPonude());

     }

  String vratiVremeZaIzraduPonude(){return sil.vratiVremeZaIzraduPonude();}

}

// Улога: Декларише интерфејс за извршење операције Execute().
abstract class SILAB // Command
{

  abstract String vratiVremeZaIzraduPonude();

}

// Улога: Дефинише везу између  ClanJavaTima објекта (cjt)  и акције(proceniVremeZaPonudu(). Имплементира 
//методу  vratiVremeZaIzraduPonude ()  позивајући metodu proceniVremeZaPonudu() ClanJavaTima објекта.

class JavaTimPonuda extends SILAB   // ConcreteCommand

{ ClanJavaTima cjt;
  String procenaVremena;
  JavaTimPonuda(ClanJavaTima cjt1){cjt=cjt1;}

  String vratiVremeZaIzraduPonude(){procenaVremena = cjt.proceniVremeZaPonudu(); return procenaVremena; }

}

abstract class ClanJavaTima
{abstract String proceniVremeZaPonudu();

}

// Улога:   Извршава методу proceniVremeZaPonudu ()  која је придружена постављеном 

// захтеву (vratiVremeZaIzraduPonude()). 
class DusanSavic  extends ClanJavaTima// Receiver
{ String proceniVremeZaPonudu(){return "Potrebno je 2 dana da se napravi ponuda";}

}

Дијаграм класа примера PCOMM1

Објектни дијаграм примера PCOMM1
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