ПП1. Chain of responsibility патерн

Дефиниција
Избегава чврсто повезивање између пошиљаоца захтева и његовог примаоца, обезбеђујући ланац повезаних објеката, који ће да обрађују захтев све док се он не обради.

Појашњење дефиниције
Избегава чврсто повезивање између пошиљаоца захтева (Client) и његовог примаоца (Handler), обезбеђујући ланац повезаних објеката (ConcreteHandler1, ConcreteHandler2), који ће да обрађују захтев све док се он не обради.

Структура Chain of responsibility  патерна


Учесници
· Handler


       Дефинише интерфејс за обраду захтева. Садржи линк (successor) ка следећем 
                     Handler објекту.
· ConcreteHandler 

Обрађује захтев за који је одговоран. Може приступити његовом следбенику. Уколико може да обради захтев он га обрађује, иначе га прослеђује до следбеника.

· Client


       Иницира захтев који треба да се обради.  

Пример  Chain of responsibility патерна:
Кориснички захтев PCOR2: Шеф Лабораторије за СИ је послао захтев члановима Јава тима да свако од њих прикаже утрошено време у писању понуде. 

Ово је варијанта када више Handler објеката обрађује исти захтев.

class UpravaFakulteta   

{ SILAB sil; 

  UpravaFakulteta(SILAB sil1){sil = sil1;}

  void Konstruisi()

    { sil.kreirajProgramskiJezik();

      sil.kreirajSUBP();

      sil.kreirajPonudu();

    }

public static void main(String args[])

    {   UpravaFakulteta uf;

        DusanSavic ds = new DusanSavic(null,true);

        IlijaAntovic ia = new IlijaAntovic(ds,true);

        MilosMilic mm = new MilosMilic(ia,true);

        VojislavStanojevic vs = new VojislavStanojevic(mm,true);

        JavaTimPonuda jat = new JavaTimPonuda(vs);

        uf = new UpravaFakulteta(jat);

        uf.Konstruisi();

        System.out.println(jat.vratiPonudu()); }}

abstract class  SILAB
{  ProgramskiJezik  pj;

    SUBP subp;

    Ponuda pon;

   abstract void kreirajProgramskiJezik();

   abstract void kreirajSUBP();

   abstract void kreirajPonudu();

   abstract String vratiPonudu();

 }

class Ponuda {String ponuda;}
// Улога: Иницира захтев који треба да се обради.

class JavaTimPonuda extends SILAB  // Client

{ ClanJavaTima cjt;

  JavaTimPonuda() {pon = new Ponuda();}

  JavaTimPonuda(ClanJavaTima cjt1){cjt = cjt1;pon = new Ponuda();}

  @Override

  public void kreirajProgramskiJezik(){pj = new Java();}

  @Override

  public void kreirajSUBP() { subp = new MySQL();}

  @Override

  public void kreirajPonudu(){pon.ponuda = "Programski jezik-" + pj.vratiProgramskiJezik() + "  SUBP-" + subp.vratiSUBP() 

                              + " " + vratiVreme();}

   @Override

  public String vratiPonudu(){return pon.ponuda;}

  String vratiVreme(){return cjt.vratiVreme();}

}

// Улога: Дефинише интерфејс за обраду захтева. Садржи линк (cjt) ка следећем ClanJavaTima објекту.

class ClanJavaTima // Handler

{  ClanJavaTima cjt;

   boolean radioNaPonudi;

   ClanJavaTima(ClanJavaTima cjt1,boolean radioNaPonudi1){cjt = cjt1;

                          radioNaPonudi=radioNaPonudi1;}

   String vratiVreme(){if (cjt!=null) return cjt.vratiVreme(); return "";}

}

// Улога: Обрађује захтев за који је одговоран. Може приступити његовом следбенику. Уколико може да обради захтев он 

// га обрађује, иначе га прослеђује до следбеника.

class DusanSavic extends ClanJavaTima  // ConcreteHandler1

{ DusanSavic(ClanJavaTima cjt1,boolean radioNaPonudi1){super(cjt1,radioNaPonudi1);}

  @Override

  String vratiVreme(){return super.vratiVreme() + "\nUtroseno vreme: Dusan Savic - 2h";}}

class IlijaAntovic extends ClanJavaTima  // ConcreteHandler2

{ IlijaAntovic(ClanJavaTima cjt1,boolean radioNaPonudi1){super(cjt1,radioNaPonudi1);}

  @Override

  String vratiVreme(){return super.vratiVreme() + "\nUtroseno vreme: Ilija Antovic - 1h 50'";}}

class MilosMilic extends ClanJavaTima  // ConcreteHandler3
{MilosMilic(ClanJavaTima cjt1,boolean radioNaPonudi1){super(cjt1,radioNaPonudi1);}

 @Override

 String vratiVreme(){return super.vratiVreme() + "\nUtroseno vreme: Milos Milic - 1h 40'";}}

class VojislavStanojevic extends ClanJavaTima  // ConcreteHandler3
{ VojislavStanojevic(ClanJavaTima cjt1,boolean radioNaPonudi1){super(cjt1,radioNaPonudi1);}

  @Override

  String vratiVreme(){return super.vratiVreme() + "\nUtroseno vreme: Vojislav Stanojevic - 1 30'";}}

interface ProgramskiJezik {String vratiProgramskiJezik();}

class Java implements ProgramskiJezik {

    @Override

    public String vratiProgramskiJezik(){return "Java";}}

class VB implements ProgramskiJezik {

    @Override

    public String vratiProgramskiJezik(){return "VB";}}

interface SUBP {String vratiSUBP();}

class MySQL implements SUBP{

    @Override

    public String vratiSUBP(){return "MySQL";}}

class MSAccess implements SUBP{

    @Override

    public String vratiSUBP(){return "MS Access";}

}
ZCOR1: Написати програм код кога само један Handler објекат обрађује захтев(први на који наиђе захтев). Кориснички захтев је исти као код примера  COR2.

Дијаграм класа примера PCOR2

Објектни дијаграм примера PCOR1
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