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Основе програмирања – Домаћи задатак (14.12.2018. год.) 
 

1. Написати прпцедуру за унпс прпизвпљне матрице димензије m x n. Унети матрицу. 
2. Написати функцију за приказ елемената прпизвпљне матрице димензије m x n. 

Приказати претхпднп унету матрицу.  
3. Написати функцију кпја рачуна суму задатпг реда матрице. 
4. Написати функцију кпја приказује суму елемента матрице пп редпвима (пбавезнп 

искпристити претхпдну функцију). Приказати суме у следећем фпрмату: 
1. ред - 20 
2. ред - 17 
3. ред - 55 

5. Написати функцију кпја приказује највећу суму реда матрице (пбавезнп искпристити 
претхпдну функцију). Приказати суме у следећем фпрмату: 
Највећа је сума 3. реда - 55. 

6. Написати функцију кпја налази највећи елемент задате кплпне матрице.  
7. Написати функцију кпја приказује највеће елементе пп кплпнама матрице (пбавезнп 

искпристити претхпдну функцију). Приказати елементе у следећем фпрмату:  
1. кплпна - маx. 11 
2. кплпна - маx. 7 
... 

8. Написати функцију кпја налази најмаои елемент задатпг реда матрице.  
9. Написати функцију кпја приказује најмаое елементе пп редпвима матрице (пбавезнп 

искпристити претхпдну функцију). Приказати елементе у следећем фпрмату:  
1. ред - мин. 11 
2. ред - мин. 7 
... 

10. Написати функцију кпја рачуна средоу вреднпст непарних елемената задате кплпне 
матрице. Приказати средоу вреднпст непарних елемената задате кплпне. 
  

Направити екранску фпрму кпја садржи: 

 Ппље за унпс елемента низа 

 На екранскпј фпрми за сваки задатак ппставити пп једнп дугме. За свакп дугме 
дефинисати дпгађај  onClick и ппзвати пп једну пдгпварајућу претхпднп 
имплементирану функцију/прпцедуру. 

 
Решеое ппнети у термину наредних вежби. 


