ПП9. Strategy патерн

Дефиниција

Дефинише фамилију алгоритама, учаурује сваки од њих  и обезбеђује да они могу бити замењиви. Strategy патерн омогућава промену алгоритма независно од клијенaта који га користe.
Појашњење дефиниције

Дефинише фамилију алгоритама (ConcreteStrategyA, ConcreteStrategyB, ...), учаурује сваки од њих  и обезбеђује да они могу бити замењиви (Strategy). Strategy патерн омогућава промену алгоритма (ConcreteStrategyA, ConcreteStrategyB, ...) независно од клијенaта (Context) који га користи.
Структура Strategy патерна

Учесници
· Context 

Он садржи референцу на Strategy интерфејс.Context објекат је  конфигурисан са ConcretyStrategy објектом.  Може да дефинише интерфејс, који омогућава Strategy објекту приступ до његових података.

· Strategy 

Декларише интерфејс који је заједнички за све подржане алгоритме. Context објекат користи овај интерфејс да позове алгоритам који је дефинисан преко ConcreteStrategy објекта.
· ConcreteStrategy 

Имплементира алгоритам коришћењем Strategy интерфејса.
Пример  Strategy патерна

Кориснички захтев PSTR1: Управа Факултета захтева од Java и VB тима да предложе најважније кораке у развоју софтверског система. Управа Факултета одређује тим који ће развијати софтверски систем.
/*Улога: Он садржи референцу на SILAB интерфејс. UpravaFakulteta објекат је  конфигурисан са JavaTipPonuda или са VBTimPonuda објектом.  Може да дефинише интерфејс, који омогућава JavaTipPonuda или VBTimPonuda објекту приступ до његових података.*/

class UpravaFakulteta   // Context
{

  SILAB sil; // State

  UpravaFakulteta() { sil = null;}

  public static void main(String args[])

     {   UpravaFakulteta uf = new UpravaFakulteta();

         String tim = args[0];

         if (tim.equals("Java")) uf.sil = new  JavaTimPonuda();

         if (tim.equals("VB")) uf.sil = new  VBTimPonuda();

         System.out.println(uf.sil.strategijaRazvoja());

     }

}

/*Улога: Декларише интерфејс који је заједнички за све подржане алгоритме. UpravaFakulteta објекат користи овај интерфејс да позове алгоритам који је дефинисан преко JavaTipPonuda или VBTimPonuda  објекта.*/
abstract class SILAB // Strategy
{ abstract String strategijaRazvoja ();

}

/*Улога: Имплементира алгоритам коришћењем SILAB интерфејса.*/

class JavaTimPonuda extends SILAB // ConcreteStrategyA
{ String strategijaRazvoja() { String pom = "Use case driven strategija.";

                                              pom = pom +   " Larmanova metoda.";

                                              pom = pom +  " Iterativno-inkrementalni model.";

                                              return pom;}

}

class VBTimPonuda extends SILAB // ConcreteStrategyB 

{ String strategijaRazvoja() { String pom =  "Test driven strategija.";

                                              pom = pom +  " Extreme programming .";

                                              pom = pom +  " Iterativno-inkrementalni model.";

                                              return pom;}

}
Дијаграм класа примера PSTR1

Објектни дијаграм примера PSTR1

UpravaFakulteta објекат ће показивати на JavaTimPonuda или VBTimPonuda објекат, у зависности од тога који тим изабере. У наведеном примеру изабран је Јава тим.
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