ПП9. Strategy патерн

Дефиниција

Дефинише фамилију алгоритама, учаурује сваки од њих  и обезбеђује да они могу бити замењиви. Strategy патерн омогућава промену алгоритма независно од клијенaта који га користe.
Појашњење дефиниције

Дефинише фамилију алгоритама (ConcreteStrategyA, ConcreteStrategyB, ...), учаурује сваки од њих  и обезбеђује да они могу бити замењиви (Strategy). Strategy патерн омогућава промену алгоритма (ConcreteStrategyA, ConcreteStrategyB, ...) независно од клијенaта (Context) који га користи.
Структура Strategy патерна

Учесници
· Context 

Он садржи референцу на Strategy интерфејс.Context објекат је  конфигурисан са ConcretyStrategy објектом.  Може да дефинише интерфејс, који омогућава Strategy објекту приступ до његових података.

· Strategy 

Декларише интерфејс који је заједнички за све подржане алгоритме. Context објекат користи овај интерфејс да позове алгоритам који је дефинисан преко ConcreteStrategy објекта.
· ConcreteStrategy 

Имплементира алгоритам коришћењем Strategy интерфејса.
Пример  Strategy патерна

Кориснички захтев PSTR2: На основу буџета (који је у почетку непознат) а који ће Управа Факултета дати Јава тиму, Јава тим одређује 3 различите стратегије развоја софтверских система и пратеће документације. Уколико је буџет 500 новчаних јединица, тада ће бити направљен софтверски систем без пратеће докуемнтације. Уколико је буџет између 500 и 1000 новчаних јединица, тада ће бити направљен софтверски системи и биће написана програмска документација. Уколико је буџет преко 1000 новчаних јединица, тада ће бити направљен софтверски системи и комплетна пројектна документација.

public class UpravaFakulteta   

{  SILAB sil

   UpravaFakulteta(SILAB sil1) { sil = sil1;}

  public static void main(String args[])

     {   JavaTimPonuda jtp = new JavaTimPonuda();

         UpravaFakulteta uf = new UpravaFakulteta(jtp);

         uf.postaviBudzet(500);

         jtp.prikaziStrategiju();

     }

  void postaviBudzet(int budzet){sil.postaviBudzet(budzet);}

  void prikaziStrategiju(){sil.prikaziStrategiju();}

}

abstract class SILAB 

{  Strategija s;

   abstract void postaviBudzet(int budzet);

   abstract void prikaziStrategiju();

}
class JavaTimPonuda extends SILAB // Context
{  @Override

  void postaviBudzet(int budzet)

    { if (budzet == 500) s = new Strategija1();

      if (budzet > 500 && budzet <= 1000) s = new Strategija2();

      if (budzet > 1000) s = new Strategija3();

    }

  void prikaziStrategiju(){s.prikaziStrategiju();}

}

abstract class Strategija // Strategy
{abstract void prikaziStrategiju();}

class Strategija1 extends Strategija // ConcreteStrategyA
{ @Override

  void prikaziStrategiju() 

   {System.out.println("Napraviti softverski sistem!!!");

   }

}

class Strategija2 extends Strategija // ConcreteStrategyB
{ @Override

  void prikaziStrategiju() 

   {System.out.println("Napraviti softverski sistem!!!");

    System.out.println("Napisati programsku dokumentaciju!!!");

   }

}

class Strategija3 extends Strategija // ConcreteStrategyA
{ @Override

  void prikaziStrategiju() 

   {System.out.println("Napraviti softverski sistem!!!");

    System.out.println("Napisati kompletnu projektnu dokumentaciju!!!");

   }

}
Дијаграм класа примера PSTR2





Објектни дијаграм примера PSTR2
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