СП1: Adapter патерн

Дефиниција

Конвертује интерфејс неке класе у други интерфејс који клијент очекује. Адаптер патерн омогућава заједнички рад класа које имају некомбатибилне интерфејсе.

Појашњење дефиниције: Конвертује интерфејс неке класе (Adaptee)  у други интерфејс (Target) који клијент (Client) очекује. Адаптер патерн омогућава заједнички рад класа (Adaptee, Target) које имају некомбатибилне интерфејсе .

Структура Adapter патерна се може јавити у два облика:

а) Класа Adapter користи вишеструко наслеђивање код прилагођавања некомпатибилних интерфејса.

б) Класа Adapter користи композицију код прилагођавања некомпатибилних интерфејса.


Учесници
· Client

Сарађује са интерфејсом Adaptee преко интерфејса Target. 
· Target 

Дефинише доменски-специфичан интерфејс који класа Client користи.

· Adapter

Адаптира (прилагођава) интерфејс Adaptee интерфејсу Target.

· Adaptee

Дефинише постојећи интерфејс који треба адаптирати. 
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