СП6: Flyweight патерн
Дефиниција 

Користи дељење да ефикасно подржи велики број ситних објеката.

Појашњење ГОФ дефиниције

Користи дељење (ConcreteFlyweight) да ефикасно подржи велики број ситних објеката.

Структура Flyweight патерна
Учесници
· Flyweight – декларише интерфејс преко кога Flyweight објекти могу да прихвате и делују на спољашње стање.
· ConcreteFlyweight –  имплементира Flyweight интерфејс и додаје простор за унутрашње стање (intrinsicState) ако постоји. ConcreteFlyweight објекат мора бити дељив. Стање које се чува мора бити унутрашње; т.ј., не сме зависити од контекста у коме се налази ConcreteFlyweight.  
· UnsharedConcreteFlyweight – поред дељивих Flyweight подкласa постоје и Flyweight подкласе које нису дељиве (UnsharedConcreteFlyweight). Flyweight интерфејс омогућава дељење али га не намеће. Заједничко за недељиве Flyweight подкласе је да имају, на неком нивоу, ConcreteFlyweight објекте као децу у објектној структури.
· FlyweightFactory – креира и управља Flyweight објектима. Он омогућава дељивост Flyweight објектима. Када клијент захтева Flyweight објекат, FlyweightFactory објекат враћа постојећи Flyweight објекат  или креира нови ако исти не постоји.

· Client – садржи референце на Flyweight објекте. Израчунава или чува спољашња стања Flyweight објеката.
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if (flyweight(key) exists { return existing flyweight;}


else {


create new flyweight; 


add it to pool of flyweights;


return the new flyweight;}








