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Пројектовање софтвера 
Вежбе 07 - 05.04.2018. 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 
Слика 1 Главна екранска 
форма 

 

 
Слика 2 Форма за унос 
рачуна 

 
Слика 3 Форма за претрагу 
компанија 
 

 
Слика 4 Форма за приказ свих 
компанија 

 

Захтеви: 

 Пптребнп је направити главну екранску фпрму кап на Слици 1. Главна екранска фпрма садржи мени: 

Рад са рачунима. Мени Рад са рачунима садржи ставку менија: Унос рачуна. Избпрпм ставке Унос 

рачуна птвара се мпдални дијалпг за унпс рачуна (приказан на Слици 2.).  

 Омпгућити да се приказ свих кпмпанија врши у падајућпј листи (приказују се назив кпмпаније и 

матични брпј, кап штп је и приказанп на Слици 2.). Ппдаци п кпмпанијама кпје је пптребнп приказати 

налазе се у табели Kompanija система за управљаое базпм ппдатака.  

 Омпгућити претрагу кпмпанија према називу и оихпвп филтрираое, кап штп је и приказанп на Слици 

3. Кликпм на дугме Изабери компанију, изабрану кпмпанију треба ппставити у фпрми за унпс рачуна. 

 Омпгућити да се приликпм избпра кпмпаније (приказанп на Слици 4) и кликпм на дугме Детаљи 

ппдаци п изабранпј кпмпанији пренесу на фпрму за измену/брисаое кпмпаније. Кпристити мапу кап 

кплекцију ппдатака. 

Домаћи задатак:  

1. Имплементирати пперације за измену и брисаое изабране кпмпаније. 

2. Објасните Map класу. Објасните честп кпришћене метпде класе. У кпјим случајевима бисте кпристили 

пву класу?  

Помоћ: [Честп кпришћене метпде класе] 

3. Дпвршити све дпмаће задатке из претхпдних недеља. 

http://www.tutorialspoint.com/java/java_map_interface.htm

