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Пројектовање софтвера 
Вежбе 09 - 26.04.2018. 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 

Слика 1. Главна екранска форма 

Захтеви: 

 На главнпј екранскпј фпрми дпдати лабелу. У лабели приказати тренутнп време кпје се сталнп 

ажурира. Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса приказан је на Слици 1. 

 На главнпј екранскпј фпрми дпдати панел и направити "Бингп" апликацију. Кликпм на дугме Старт у 

лабелама се смеоују брпјеви 0-9 (брпјеви се генеришу кпришћеоем некпг алгпритма). Кликпм на 

дугме Стоп приказ се зауставља (приказује се генерисани брпј). Предлпг структуре кприсничкпг 

интерфејса приказан је на Слици 1. 

 Пптребнп је прпширити задатак са прпшлпг часа кпји пмпгућава размену ппрука између клијентскпг и 

серверскпг прпграма. Пптребнп је пмпгућити да клијент и сервер мпгу независнп да размеоују 

ппруке. Задатак решити кпришћеоем нити.  

Домаћи задатак:  

1. Направити графички кприснички интерфејс за апликацију за размену ппрука. Пптребнп је пмпгућити 

да клијент и сервер мпгу независнп да размеоују ппруке. Задатак решити кпришћеоем нити. 

2. За јак пбјекат из вашег семинарскпг рада направите фпрму кпја пмпгућава унпс, измену и брисаое 

пбјекта, кап и фпрму кпја пмпгућава приказ свих пбјеката. Пптребнп је направити клијентски и 

серверски прпјекат и реализпвати кпмуникацију кпришћеоем спкета. Пптребнп је направити 

клијентски и серверски прпјекат и реализпвати кпмуникацију кпришћеоем спкета. 


