ПП3. Interpreter патерн  
Дефиниција

За дати језик, дефинише репрезентацију граматике језика заједно са интерпретером, који користи ту репрезентацију да интерпретира (тумачи) реченице у језику.
Појашњење дефиниције

За дати језик (Context), дефинише репрезентацију граматике језика заједно са интерпретером (AbstractExpression, TerminalExpression, NonterminalExpression). Interpreter користи ту репрезентацију да интерпретира, помоћу операције Interpret(Context) реченице у језику.

Учесници

· Client

Гради стабло апстрактне синтаксе, репрезентујући (представљајући) реченице језика које су дефинисане граматиком. Стабло апстрактне синтаксе је састављено од TerminalExpression и NonterminalExpression класа.

· Context

Садржи информације које су глобалне за интерпретер.
· AbstractExpression

Декларише апстрактну Interpret(Context) операцију која је заједничка за све чворове стабла апстрактне синтаксе. 

· TerminalExpression

Имплементира Interpret(Context) операцију која је придружена TerminalExpression симболу (објекту) граматике. Један објекат се захтева за сваки TerminalExpression симбол у реченици.

· NonterminalExpression

Једна класа се захтева за свако правило у граматици. Чува референцу на низ AbstractExpression објеката
. Имплементира Interpret(Context) операцију за NonterminalExpression симболе (објекте) у граматици.

Кориснички захтев PIN3: Пре него што се запамти објекат испитне пријаве проверити да ли је вредност атрибута BrojIndeksa у формату (CCCC-CC), при чему је C ознака за цифру (бројеви од 0 до 9). Прва четири знака формата означавају број индекса и они могу добити вредност између 1 и 1200. Последња два знака формата означавају годину уписа која не може бити већа од 17. Наведени проблем решити коришћењем Interpreter патерна.
Дијаграм класа примера PIN3



Редослед корака у креирању Interpteret патерна
1. Направити јава пројекат који ће имати следеће пакете: a) AbstractExpression, b) AbstractFactory, c) AbstractProductA, d) AbstractProductB, e) Client, f) ClientInterpreter, g) Documents, h) DomainClasses, i) Images, j) MySQLDatabase, k) NonterminalExpression, l) TerminalExpression
Нови пројекат направити на основу постојећег пројекта PIN3.

2. У пакету MySQLDatabase се налази датотека PAF41_database.sql помоћу које треба креирати шему базе података у MySQL систему за управљање базом података.

3. У пакету AbstractExpression се налази апстрактна класа ApstraktniIzraz.

4.  У пакету AbstractFactory направити пројектанта који треба да креира софтверски систем и елементе софтверског система. Датотеку Projektant.java не треба мењати јер она садржи апстрактну класу Projektant која је генеричка и важи за све пројектанте. Датотеку Projektant2.java треба променити јер садрже истоимене класе које су везане за једну специфичну комбинацију елемената софтверског система.  
5. У пакету AbstractProductA направити екранске форме и панеле преко којих ће се обрађивати подаци везани за доменски објекат. Датотеке EkranskaForma.java и EkranskaForma1.java не треба мењати јер садрже класе које су генеричке. Датотеке Panel.java и Panel2. треба у потпуности променити јер класе које оне садрже су директно везане за доменску класу која се обрађује.

6. У пакету AbstractProductB направити брокере базе података помоћу којих се омогућава памћење, промена, брисање и приказ података. Датотеку BrokerBazePodataka.java не треба мењати јер садржи класу која је генеричка. Датотеку BrokerBazePodataka1.java треба променити на местима где се подешавају параметри за повезивање програма са базом података.

7. У пакету Client се налази датотека Sef.java која садржи истоимену класу која контролише процес израде и прави софтверски систем.

8. У пакету ClientInterpreter направити контролере за размену података између екранске форме и базе података. Датотеку Kontroler.java, односно класу Kontroler треба променити и везати је за текућу доменску класу која се обрађује. Датотеку Kontroler1.java треба променити на оним местима где су њене методе везане за текућу доменску класу и њене атрибуте. Класа Kontroler1 садржи методу preduslovPromeniDomenskiObjekat() која испитује да ли је вредност атрибута BrojIndeksa у формату (CCCC-CC) и да ли задовољава дефинисано правило (SekBIPravilo1) над тим форматом.
9. У пакету Documents треба креирати word документ којим се описује патерн, на сличан начин као што је то урађено у примеру PIN3.doc.

10. У пакету DomainClasses направити класе које су везане за доменску класу која се обрађује. Датотеку GeneralDObject.java не треба мењати јер садржи интерфејс GeneralDObject који је заједнички за било коју доменску класу. Датотеку DKIspitnaPrijava.java треба у потпуности променити и прилагодити текућој доменској класи која се обрађује. Такође треба преименовати  назив датотеке DKIspitnaPrijava.java у назив који је исти као и назив текуће доменске класе (DKDomenskaKlasa.java).

11. У пакету  Images се налазе слике које се користе у текућем пројекту.

12. У пакету NonterminalExpression налазе се класе NeterminalIzraz, SekBI и SekBIPravilo1. Класа SekBI проверава да ли је вредност атрибута BrojIndeksa у формату (CCCC-CC), при чему је C ознака за цифру (бројеви од 0 до 9). Класа SekBiPravilo1 проверава да ли: 

а) прва четира знака формата означавају број индекса који може  добити вредност између 1 и 1200 

б) последња два знака формата означавају годину уписа која не може бити већа од 17. 

13. У пакету TerminalExpression   се налазе класе TerminalIzraz, Cifra и Znak. Класа Cifra проверава да ли је израз цифра (бројеви од 0 до 9). Класа Znak проверава да ли је израз конкретан знак који је дефинисан форматом. У наведеном примеру за формат CCCC-CC очекује се на петој позицији да буде знак средње црте (“-“).  
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� Када кажемо AbstractExpression објекат, мислимо на објекте класа које су изведене из интерфејса AbstractExpression.





