ПП1. Chain of responsibility патерн

Дефиниција

Избегава чврсто повезивање између пошиљаоца захтева и његовог примаоца, обезбеђујући ланац повезаних објеката, који ће да обрађују захтев све док се он не обради.

Појашњење дефиниције

Избегава чврсто повезивање између пошиљаоца захтева (Client) и његовог примаоца (Handler), обезбеђујући ланац повезаних објеката (ConcreteHandler1, ConcreteHandler2), који ће да обрађују захтев све док се он не обради.

Структура Chain of responsibility  патерна


Учесници
· Handler


       Дефинише интерфејс за обраду захтева. Садржи линк (successor) ка следећем 
                     Handler објекту.

· ConcreteHandler 

Обрађује захтев за који је одговоран. Може приступити његовом следбенику. Уколико може да обради захтев он га обрађује, иначе га прослеђује до следбеника.

· Client


       Иницира захтев који треба да се обради.  

Кориснички захтев PCOR1: Софтверски систем треба да омогући проверу:

а) вредносног ограничења над типом атрибута Sifra predmeta објектa испитне пријеве и
б) структурног органичења између објеката испитне пријаве и предмета. Објекат испитне пријаве се не може сачувати у бази података ако је нарушен референцијални интегритет:




Дијаграм класа примера PCOR1
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Редослед корака у креирању Chain of responsibility патерна
1. Направити јава пројекат који ће имати следеће пакете: а) AbstractFаctory, b) AbstractProductA, 

c) AbstractProductB, c) Client, d) ConcreteHandler, e) Documents, f) DomainClasses, g) Handler, h) Images,  i) MySQLDatabase.
Нови пројекат направити на основу постојећег пројекта PCOR1.
2. У пакету MySQLDatabase се налази датотека PAF41_database.sql помоћу које треба креирати шему базе података у MySQL систему за управљање базом података. База података PAF41 састоји се од 2 табеле DKIspitnaPrijava и DKPredmet.
3. У пакету AbstractFactory направити пројектанте који треба да креирају елементе софтверског система. Датотеку Projektant.java не треба мењати јер она садржи интерфејс Projektant који је генерички и важи за све пројектанте. Датотеке Projektant1.java, Projektant2.java, Projektant3.java и Projektant4.java треба променити јер садрже истоимене класе које су везане за једну специфичну комбинацију елемената софтверског система. У класи Projektant1 је омогућено повезивање контролера којима се проверавају вредносна и структурна ограничења (KontrolerVrOg, KonreolerStOg) са основним контролером (Konroler2) који омогућава основни скуп функционалности софтверског система.
4. У пакету AbstractProductA направити екранске форме и панеле преко којих ће се обрађивати подаци везани за доменски објекат. Датотеке EkranskaForma.java, EkranskaForma1.java и EkranskaForma2.java не треба мењати јер садржи класе које су генеричке. Датотеке Panel.java, Panel1.java и Panel2.java треба у потпуности променити јер класе које оне садрже су директно везане за доменску класу која се обрађује.
5. У пакету AbstractProductB направити брокере базе података помоћу којих се омогућава памћење, промена, брисање и приказ података. Датотеке BrokerBazePodataka.java и BrokerBazePodataka2.java не треба мењати јер садрже класе које су генеричке. Датотеке BrokerBazePodataka1.java и SetPropertises.java треба променити на местима где се подешавају параметри за повезивање програма са базом података.

6. У пакету Client се налази датотека Sef.java која садржи истоимену класу која контролише процес израде софтверског система и креира софтверски систем. Ова датотека се мења на месту где се одређује који ће конкретан пројектант да креира елементе софтверског система.

7. У пакету ConcreteHandler се налазе контролери који омогућавају основни скуп функционалности софтверског система (Kontroler2), проверу вредносних ограничења (KontrolerVrOg) и структурних ограничења (KontrolerStOg).

8. У пакету Documents треба креирати word документ којим се описује патерн, на сличан начин као што је то урађено у примеру PCOR1.doc.

9. У пакету DomainClasses направити класе које су везане за доменскe класe која се обрађује. Датотеку GeneralDObject.java не треба мењати јер садржи интерфејс GeneralDObject који је заједнички за било коју доменску класу. Датотекe DKIspitnaPrijava.java и DKPredmet.java треба у потпуности променити и прилагодити текућим доменским класама које се обрађују. Такође треба преименовати  називе датотека DKIspitnaPrijava.java и DKPredmet.java у називе који су исти као и називи текућих доменских класа (DKDomenskaKlasa.java, DKPredmet.java).
10. У пакету  Handler налази се апстрактна класа Kontroler.
11. У пакету  Images се налазе слике које се користе у текућем пројекту.
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Projektant


EkranskaForma kreirajEkranskuFormu()  


       BrokerBazePodataka kreirajBrokerBazePodataka ()


       Kontroler kreirajKontroler (EkranskaForma ef,BrokerBazePodataka dbbr)
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