ПП7. Observer патерн

Дефиниција

Дефинише један-више зависност између објеката, тако да промена стања неког објекта  утиче аутоматски на промену стања свих других објеката који су повезани са њим. 

Појашњење дефиниције

Дефинише један-више зависност између објеката (Subject->Observer) тако да промена стања неког објекта (ConcreteSubject) утиче аутоматски на промену стања свих других објеката који су повезани са њим(ConcreteObserver). 

Структура Observer патерна


Учесници

· Subject


       Зна ко су његови Observer објекти. Обезбеђује интерфејс за повезивање и развезивање 

                     Оbserver објеката.

· ConcreteSubject (CS)

 
       Чува стање на које се постављају ConcreteObserver објекти. Шаље обавештење до 

                     његових Observer објеката када се промени његово стање (subjectState).

· Observer

Дефинише интерфејс за промену објеката (Update()) који треба да буду обавештени када се промени Subject објекат. 

· ConcreteObserver (CO)

       Чува референцу на ConcreteSubject објекат.Чува стање које треба да остане 

        конзистентно са стањем ConcreteSubject објекта. Имплементира Observer интерфејс 

        како би сачувао његово стање конзистентно са стањем ConcreteSubject објекта.
Кориснички захтев POB2: Покренути три различите екранске форме за обраду испитне пријаве. Уколико се промени или обрише нека од испитних пријава, преко једне (текуће) од наведених форми, треба обавестити остале форме да се то десило како би освежили податке. Остале форме ће освежити податке уколико обрађују исту пријаву као што је пријава текуће екранске форме. Захтев урадити помоћу Observer патерна.  
Дијаграм класа примера POB2
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Редослед корака у креирању Observer патерна
1. Направити јава пројекат који ће имати следеће пакете: a) AbstractProductA,  b) AbstractProductC c) Builder, d) ConcreteSubject, e) Direktor, f) Documents, g) DomainClasses, h) Images,  i) MySQL database, j) Observer и k) Subject.
Нови пројекат направити на основу постојећег пројекта POB2.
2. У пакету MySQLDatabase се налази датотека PAF41_database.sql помоћу које треба креирати шему базе података у MySQL систему за управљање базом података.

3. У пакету AbstractProductA направити екранске форме и панеле преко којих ће се обрађивати подаци везани за доменски објекат. Датотеке EkranskaForma.java и EkranskaForma2.java не треба мењати јер садрже класе које су генеричке. Датотеке Panel.java и Panel1. треба у потпуности променити јер класе које оне садрже су директно везане за доменску класу која се обрађује.

4. У пакету AbstractProductC направити контролере за размену података између екранске форме и базе података. Датотеку Kontroler.java, односно класу Kontroler треба променити и везати је за текућу доменску класу која се обрађује. Датотеку Kontroler1.java треба променити на оним местима где су њене методе везане за текућу доменску класу и њене атрибуте. Класа ConcreteObserver обавештава контролера да се десила промена или брисање неке од испитних пријава. Сходно томе, уколико контролер обрађује испитну пријаву која је промењена или обрисана он ће освежити своју екранску форму са новим стањем испитне пријаве. 
5. У пакету Builder направити пројектанта који треба да креира софтверски систем и елементе софтверског система. Датотеку Projektant.java не треба мењати јер она садржи апстрактну класу Projektant која је генеричка и важи за све пројектанте. Датотеку Projektant1.java треба променити јер садрже истоимене класе које су везане за једну специфичну комбинацију елемената софтверског система.
6. У пакету ConcreteSubject направити брокере базе података помоћу којих се омогућава памћење, промена, брисање и приказ података. Датотеку BrokerBazePodataka.java не треба мењати јер садржи класу која је генеричка. Датотеку BrokerBazePodataka1.java треба променити на местима где се подешавају параметри за повезивање програма са базом података. Класа BrokerBazePodataka1 обавештава Subject класу када се деси промена или брисање неке од испитних пријава. 
7. У пакету Direktor се налази датотека Sef.java која садржи истоимену класу која контролише процес израде софтверског система.
8. У пакету Documents треба креирати word документ којим се описује патерн, на сличан начин као што је то урађено у примеру POB2.doc.
9. У пакету DomainClasses направити класе које су везане за доменску класу која се обрађује. Датотеку GeneralDObject.java не треба мењати јер садржи интерфејс GeneralDObject који је заједнички за било коју доменску класу. Датотеку DKIspitnaPrijava.java треба у потпуности променити и прилагодити текућој доменској класи која се обрађује. Такође треба преименовати  назив датотеке DKIspitnaPrijava.java у назив који је исти као и назив текуће доменске класе (DKDomenskaKlasa.java).

10. У пакету  Images се налазе слике које се користе у текућем пројекту.

11. У пакету Observer налазе се интерфејс Observer и класа која је реализује ConcreteObserver.  Класа ConcreteObserver обавештава контролера да се десила промена или брисање неке од испитних пријава. 
12. У пакету Subject налази се истоимена класа која обавештава обсервере да се десила промена или брисање неке од испитних пријава.
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for all o in observers {o.Update()}
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observerState = subject.GetState()
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<<abstract>>


Projektant


EkranskaForma kreirajEkranskuFormu()  


       BrokerBazePodataka kreirajBrokerBazePodataka ()


       Kontroler kreirajKontroler (EkranskaForma ef,BrokerBazePodataka dbbr)
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