програм: Софтверско инжењерство и рачунарске наука
Предмет: Софтверски процес

1. Основе развоја софвера  (09.03.2017 –  C. Влајић) 18h 15'
2. Развој софтверског система (09.03.2017 –  C. Влајић) 18h 15'
2.1 Прикупљања захтева од корисника
2.2 Анализа
2.3 Пројектовање
2.3.1 Пројектовање корисничког интерфејса
2.3.2 Пројектовање апликационе логике
2.3.3 Пројектовање складишта података
2.3.4 Принципи методе и стратегије пројектовања софтвера 
(09. и 10.03.2017 –  C. Влајић)  18h 15'
2.3.5 Софтверске структуре (16.03.2017 –  C. Влајић)
2.3.5.1 Макро архитектура
2.3.5.2 Микро архитектура
2.3.5.3 Софтверски оквири
3. Генеричко програмирање (14.03.2017 –  C. Влајић)  18h 15'
4. Основе база података (16.03.2017 – С. Влајић) 18h 15'
5. Кориснички интерфејс (21.03.2017 –  И. Антовић) 18h 15'
6. Генератори програма (22.03.2017 –  В. Станојевић) 18h 15'
7. [bookmark: _GoBack]Софтверске метрике (23.03.2017 –  М. Милић) 18h 15'


