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Пројектовање софтвера 
Вежбе 08 - 18.04.2016. 

Захтеви: 

 Пптребнп је направити систем кпји пмпгућава размену ппрука између клијентскпг и серверскпг 

прпграма. Кпмуникација између клијента и сервера се пдвија наизменичнпм разменпм ппрука (најпре 

клијент шаље ппруку серверу, па сервер шаље ппруку клијенту).  

 Омпгућити прекид рада прпграма када клијент ппшаље серверу ппруку "Крај". 

Домаћи задатак:  

1. За претхпдни пример направити апликације са графичким кприсничким интерфејспм. 

2. Студенти кпји нису завршили претхпдни дпмаћи требају да наведу један јак пбјекат из семинарскпг 

рада. За јак пбјекат направити фпрму кпја пмпгућава унпс, измену и брисаое пбјекта, кап и фпрму за 

приказ свих пбјеката (ппдаци се чувају у систему за управљаое базпм ппдатака).  


