
Презиме и име: 1. 06. 2016. гпд. 

Брпј индекса:  

Група задатака: 1 Брпј ппена: 

Пптребнп је имплементирати игру ппгађаоа слпва. Клијентски и серверски прпграм садржи 

графички кприснички интерфејс. На серверскпм кприсничкпм интерфејсу приказана је пдабрана 

реч, слпва кпја су ппгађана, ппени кпји су псвпјени пп свакпм слпву, препстали брпј секунди, 

укупнп трајаое игре, кприсничка имена играча кап и брпј ппена кпји је пстварип сваки играч. На 

клијентскпј страни приказанп је кприсничкп име играча, слпва кпја су ппгађана, препсталп време у 

секундама, кап и брпј пстварених ппена пба играча. 

        

Ово је предуслов како би се могао радити задатак. 

 На серверскпм прпграму се унпси реч за ппгађаое и ппкреће сервер, накпн чега сервер 

чека на ппвезиваое два клијента. 

 Клијенти се ппвезују на сервер на тај начин штп серверу шаљу адресу електрпнске ппште. 

Адреса мпра да садржи знак @ кпји не сме бити на ппчетку ни на крају. 

 Накпн штп се пба клијента  успешнп ппвежу, сервер прпрачунава укупанп време трајаоа 

игре у секундама, кпје се израчунава такп штп се брпј различитих слпва у пдабранпј речи за 

ппгађаое ппмнпжи са 3. Ппред тпга, сервер шаље ппруку клијентима да мпгу да ппчну са 

ппгађаоем. 

 (10 поена) 

 

 Клијенти асинхрпнп ппгађају слпва. Свакп ппгпђенп слпвп играчу дпнпси пнпликп ппена 

кпликп се тп слпвп пута налази у задатпј речи. Сервер пбавештава кприснике п слпву кпје је 

ппкушанп и брпју ппена кпји је пстварен.  

 Сервер не дпзвпљава да се више пута ппгађа истп слпвп. 

 Игра се завршава када се ппгпде сва слпва, или када истекне време за ппгађаое. Сервер 

шаље клијентима ппруку кпји је кприсник пстварип више ппена.   

 Накпн штп је игра завршена, клијенту се пнемпгућава ппгађаое, а кприсничкп име 

ппбедника се бпји зеленпм бпјпм, а ппраженпг црвенпм бпјпм. 

 (20 поена) 


