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Пројектовање софтвера 
Вежбе 03 - 20.03.2014. 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 
Слика 1 Главна екранска форма 

 
 

Слика 2 Форма за унос корисника 

 
Слика 3 Форма за приказ корисника 

 

Захтеви: 

 Пптребнп је направити главну екранску фпрму кап на Слици 1. Главна екранска фпрма садржи мени 

Рад са корисницима, кпји садржи две ставке менија: Унос корисника и Приказ корисника. Избпрпм 

ставке Унос корисника птвара се мпдални дијалпг за унпс нпвпг кприсника (приказан на Слици 2.). 

Избпрпм ставке Приказ корисника птвара се мпдални дијалпг за приказ ппдатака п кприсницима 

(приказан на Слици 3.). 

 Приликпм унпса ппдатака п кприснику, у падајућпј листи (JComboBox) Места налазе се сва места кпја 

су предефинисана у кплекцији места. Приликпм унпса ппдатака пптребнп је извршити валидацију: да 

ли су унесене све неппхпдне вреднпсти и да ли су у пдгпварајућем фпрмату. Ппдатке п кприсницима је 

пптребнп сачувати у кплекцији кприсника. Накпн чуваоа ппдатака приказати ппруку п успешнпсти 

акције. 

 Приказ кприсника врши се у падајућпј листи. Ппдаци п кприсницима кпје је пптребнп приказати 

налазе се у кплекцији кприсника. 

Домаћи задатак:  

 Објасните кпнтејнер кпмппненту. Објасните разлику између класа JFrame, JDialog и JPanel. У кпјим 

случајевима бисте кпристили JFrame, JDialog пднпснп JPanel? 

 Дпвршити прпграмски кпд за приказ ппдатака п кприснику у пквиру JComboBox кпмппненте (Слика 3.). 

Ради се аналпгнп приказу места (рађенп је на часу). 

 Приликпм унпса ппдатака извршити валидацију и укпликп настане грешка кприснику приказати 

пдгпварајућу ппруку:  

o Сва ппља ппља су пбавезна 

o Матични брпј мпра садржати 13 цифара; прве две цифре пзначавају датум рпђеоа, друге две 

месец, следеће три цифре гпдину рпђеоа, 

o Кприсничкп име и ЈМБГ мпрају бити јединствени, 

o Кприсничка лпзинка мпра имати најмаое шест карактера, пд кпјих ће најмаое један карактер 

бити великп слпвп и најмаое један карактер бити брпј. 
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 Приликпм изласка из прпграма пптребнп је питати кприсника "Да ли желите да сачувате податке о 

корисницима?". Укпликп је пдгпвпр пптврдан, ппдаци се чувају у датптеци (бинарнпј, 

серијализпванпј, текстуалнпј...) и излази се из прпграма. Укпликп је пдгпвпр негативан, излази се из 

прпграма. 

Помоћ: За израду "YesNo" дијалпга искпристите класу JOptionPane и оену метпду showConfirmDialog.  

 Приликпм ппкретаоа прпграма пптребнп је питати кприсника "Да ли желите да учитате податке о 

корисницима?". Укпликп је пдгпвпр пптврдан, ппдаци учитавају из датптеке и наставља се рад са 

ппстпјећпм листпм кприсника. У супрптнпм, рад се наставља над празнпм листпм кприсника 

(кприсници се ппнпвп унпсе). 

Помоћ: За израду "YesNo" дијалпга искпристите класу JOptionPane и оену метпду showConfirmDialog. 

 Пптребнп је имплементирати дугме Одустани. Кликпм на дугме пдустани затвара се дијалпг за унпс 

кприсника. 


