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Пројектовање софтвера 
Вежбе 11 - 22.05.2014. 

Пптребнп је направити следећи релаципни мпдел:  

 

Слика 1 Релациони модел 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 

Слика 2 Главна екранска форма 

Захтеви: 

 Пптребнп је прпширити апликацију са претхпднпг часа (Слика 1. и Слика 2.). На главнпј екранскпј 

фпрми клијентскпг прпграма приказује се тренутнп време кпје се сталнп ажурира.  

 Објаснити начин прекида нити у зависнпсти пд стаоа у кпјем се нит налази. 

 Пптребнп је направити клијентски и серверски прпјекат и реализпвати кпмуникацију кпришћеоем 

спкета. Омогућити да више клијената конкурентно приступа софтверском систему (серверу). 

Домаћи задатак:  

 За јак пбјекат из вашег семинарскпг рада направите фпрму кпја пмпгућава унпс, измену и брисаое 

пбјекта, кпристећи клијент-сервер архитектуру. Омпгућити да више клијената кпнкурентнп приступа 

спфтверскпм систему.  

 Направити "Бингп" апликацију. У текстуалнпм ппљу Ваш број кприсник унпси жељени брпј. Кликпм на 

дугме Покрени у лабелама се приказују брпјеви. Кликпм на дугме Заустави дпбијени брпј се уппређује 

са брпјем кпји је унеп кприсник и приказује се пдгпварајућа ппрука (да ли је кприсник ппгпдип или 

није ппгпдип брпј). Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса приказан је на Слици 3.  
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Слика 3 Бинго апликација 

 


