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Домаћи задатак 3. 
На следећим сликама је приказана структура кприсничкпг интерфејса у прпјекту кпји је урађен на 

трећем  часу. 

Слика 1. Главна екранска форма 

Слика 2. Екранска форма за Унос корисника  
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Слика 3. Екранска форма за приказ корисника у комбо 
боксу 

  

Слика 4. Екранска форма за приказ корисника у табели

Прпширити апликацију урађену на трећем часу следећим функципналнпстима: 

 На фпрми за приказ кприснка (и у табели и у кпмбп бпксу) дугме ИЗМЕНИ. Кликпм на 

дугме измени пптребнп је приказати фпрму за УНОС КОРИСНИКА са приказаним 

ппдацима п изабранпм кприснику. 

 Пптребнп је пнемпгућити измену ЈМБГ и дати наслпв фпрми ИЗМЕНА КОРИСНИКА 

 Дугме за чуваое треба да има текст ИЗМЕНИ (на клик дугмета треба да се ради измена) 

 Направити фпрму за ПРИКАЗ СВИХ МЕСТА У ТАБЕЛИ 


