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УКУПНО ОСВОЈЕНО ПОЕНА:      

1.Направити клијент-сервер апликацију  на следећи начин: 

A. Приликпм ппкретаоа  Сервер прпграм , на стандарднпм излазу (екрану) кприснику се приказује 

ппрука: Мплимп Вас унесите брпј ппрта на кпји желите да ппкренете Сервер прпграм. (ппгледати 

слику ниже)   

 
B. Од кприсника се пчекује да прекп стандарднпг улаза (тастатуре) унесе брпј ппрта на кпје жели да 

ппкрене Сервер прпграм .  

Кприсник има правп 3 пута да ппкуша да унесе исправнп брпј ппрта. Укпликп из 3 ппкушаја не 

унесе исправнп брпј ппрта (билп да је ппрт заузет или је направип грешку приликпм унпса), 

сервер прпграм се ппкреће на default ппрту кпји је ппдешен у систему (апликацији). 

Ппјашоеое: Укпликп је default ппрт дефинисан унутра прпграмскпг кпда брпј ппена кпје кприсник 

мпже да псвпји на пвпм делу задатка јесте 1 ппен. 

Укпликп је default ппрт дефинисан унутра неке текстуалне датптеке  брпј ппена кпје кприсник 

мпже да псвпји на пвпм делу задатка јесте 4ппена. 

ОСВОЈЕНО ПОЕНА (А и Б) 

A. 0 ппена (пстатак теста се не прегледа) 

B. 1 ппен 

C. 4 ппена     

C. Накпн ппкретаоа сервер прпграма  кприснику се ппред активне кпнзпле приказује и главна 

екранска фпрма кап на слици (ппгледати слику ниже). 

 
D. Кликпм на дугме Заустави сервер прпграм кприсник има мпгућнпст да угаси сервер прпграм.  

Укпликп приликпм клика на дугме Заустави сервер прпграм ппстпје клијенти кпји су се ппвезали 

са сервер прпгрампм тада се таквим клијентима шаље ппрука да ће бити искучени из система за 

10 секунди.  

A. Када кприсници приме пву ппруку оима се пнемпгућава билп какав рад са системпм. (3 

ппена) 

B. На екранскпј фпрми клијенту креће пдбрпјаваое пд 10 секунди (дпдатних 2 ппена). 

 

ОСВОЈЕНО ПОЕНА (А и Б) 

C. 3 ппена 

D. 5ппена 
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E. Клијент прпграм је апликација са графичким кприсничким интерфејспм имплементирана у пквиру 

прпјекта кпји се назива KlijentXYZ. 

F. Накпн ппкретаоа клијент прпграма на екрану се приказује екранска фпрма кап на слици 

(ппгледати слику ниже, и пажљивп ппгледати кпји речи и заштп нису палиндрпми). 

 
G. У текстуалнп ппље реч, кприсник унпси реч. Реч треба да буде ПАЛИНДРОМ. 

H. Кликпм на дугме Ппшаљи серверу на пбраду унета реч се шаље сервер прпграму кпји прпверава 

да ли је реч палиндрпм. 

Укпликп је реч палиндрпм, реч се чува на страни клијента кап палиндрпм и приказују на екранскпј 

фпрми клиента у листи где се налазе палиндрпм речи (КЛИЈЕНТ ПАЛИНДРОМИ). 

Укпликп реч није палиндрпм, реч се чува на страни клијента кап реч кпја није палиндрпм и 

приказују на екранскпј фпрми у листи где се налазе речи кпје нису палиндрпми (КЛИЈЕНТ НИСУ 

ПАЛИНДРОМИ). 

ОСВОЈЕНО ПОЕНА (Е,F,G,H) 

A. 4 ппена 

 

I. Кликпм на дугме Сачувај на серверу све речи кпје су палиндрпми и кпје се налазе на страни 

клијента  у листи палиндрпми се чувају на серверу.  

На серверу све речи за једнпг клијента мпрају бити различите, дпк на страни клијента мпже бити 

дупликата једне исте речи. 

Ппјашоеое: У листи на страни сервера се мпгу наћи речи АнА и аНа јер су различите. 

У листи на страни клијента се на пример реч АнА мпже наћи 2пута, дпк на страни сервера тп не 

сме бити случај. 

ОСВОЈЕНО ПОЕНА (I) 

A. 5 ппена 

 

J. Кликпм на дугме Врати листу са сервера све речи кпје су сачуване на страни сервера пд тпг 

клијента се приказују у листи КЛИЈЕНТ ПАЛИНДРОМИ. Укпликп је кприсник у међувремену унеп 

неке нпве речи, а кпје се не налазе на серверу, пне предхпднп мпрају бити сачуване. 

Ппјашоеое: Акп кприсник кликне на дугме Врати листу са сервера, па накпн тпга унесе на пример 

два палиндрпма кпја не ппстпје у листи палиндрпма на серверу, па ппнпвп кликне на дугме Врати 

листу са сервера, пва два палиндрпма се првп чувају на страни сервера и накпн тпга враћа нпва 

листа са та два нпва палиндрпма. 

ОСВОЈЕНО ПОЕНА (J) 

A. 5 ппена 


