СП6: Flyweight патерн
Дефиниција 

Користи дељење да ефикасно подржи велики број ситних објеката.

Појашњење ГОФ дефиниције

Користи дељење (ConcreteFlyweight) да ефикасно подржи велики број ситних објеката.

Структура Flyweight патерна
Учесници
· Flyweight – декларише интерфејс преко кога Flyweight објекти могу да прихвате и делују на спољашње стање.
· ConcreteFlyweight –  имплементира Flyweight интерфејс и додаје простор за унутрашње стање (intrinsicState) ако постоји. ConcreteFlyweight објекат мора бити дељив. Стање које се чува мора бити унутрашње; т.ј., не сме зависити од контекста у коме се налази ConcreteFlyweight.  
· UnsharedConcreteFlyweight – поред дељивих Flyweight подкласa постоје и Flyweight подкласе које нису дељиве (UnsharedConcreteFlyweight). Flyweight интерфејс омогућава дељење али га не намеће. Заједничко за недељиве Flyweight подкласе је да имају, на неком нивоу, ConcreteFlyweight објекте као децу у објектној структури.
· FlyweightFactory – креира и управља Flyweight објектима. Он омогућава дељивост Flyweight објектима. Када клијент захтева Flyweight објекат, FlyweightFactory објекат враћа постојећи Flyweight објекат  или креира нови ако исти не постоји.

· Client – садржи референце на Flyweight објекте. Израчунава или чува спољашња стања Flyweight објеката.
Кориснички захтев PFW2: Омогућити преко Flyweigt патерна да се чува лог датотека која ће чувати податке о:

а) називу операције која се извршила, 

б) доменском објекту над којим је извршена операција и 

ц) поруци о успешности операције. 
Дељени подаци ће бити назив операције и порука, док ће недељени податак бити доменски објекат.

Дијаграм класа примера PFW2
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Редослед корака у креирању Flyewight патерна
1. Направити јава пројекат који ће имати следеће пакете: а) AbstractFаctory, b) AbstractProductA, 

c) AbstractProductB, d) AbstractProductC, e) Client, f) Documents, g) DomainClasses, h) Flyweight, i) FlyweightFactory, j) Images, и k) MySQL database.
Нови пројекат направити на основу постојећег пројекта PFW2.
2. У пакету MySQLDatabase се налази датотека PAF41_database.sql помоћу које треба креирати шему базе података у MySQL систему за управљање базом података.
3. У пакету DomainClasses направити класе које су везане за доменску класу која се обрађује. Датотеку GeneralDObject.java не треба мењати јер садржи интерфејс GeneralDObject који је заједнички за било коју доменску класу. Датотеку DKIspitnaPrijava.java треба у потпуности променити и прилагодити текућој доменској класи која се обрађује. Такође треба преименовати  назив датотеке DKIspitnaPrijava.java у назив који је исти као и назив текуће доменске класе (DKDomenskaKlasa.java).
4. У пакету AbstractProductA направити екранске форме и панеле преко којих ће се обрађивати подаци везани за доменски објекат. Датотеке EkranskaForma.java, EkranskaForma1.java и EkranskaForma2.java не треба мењати јер садржи класе које су генеричке. Датотеке Panel.java, Panel1.java и Panel2.java треба у потпуности променити јер класе које оне садрже су директно везане за доменску класу која се обрађује.
5.  У пакету AbstractProductB направити брокере базе података помоћу којих се омогућава памћење, промена, брисање и приказ података. Датотеке BrokerBazePodataka.java и BrokerBazePodataka2.java не треба мењати јер садрже класе које су генеричке. Датотеке BrokerBazePodataka1.java и SetPropertises.java треба променити на местима где се подешавају параметри за повезивање програма са базом података.
6. У пакету AbstractProductC направити контролере за размену података између екранске форме и базе података. Датотеку Kontroler.java, односно класу Kontroler треба променити и везати је за текућу доменску класу која се обрађује. Датотеке Kontroler1.java и Kontroler2.java треба променити на оним местима где су методе класа Kontroler1 и Kontroler2 везане за текућу доменску класу и њене атрибуте. У методама класе Kontroler1, код сваке од метода (KreirajDomenskiObjekat(),...,NadjiDomenskiOBjekat()) којима се ажурирају објекти испитне пријаве, након извршења метода послати су до LogFactory класе:

а) назив операције која се извршила, 

б) доменски објекат над којим је извршена операција и 

ц) поруку о успешности операције. Наведене методе су генеричке.
7. У пакету FlayweightFactory се налази класа LogFactory која памти логове у датотеци LogIspitnaPrijava.txt. Постоје 2 класе логова. Прва класа је LogDeljeni  у којој се чува пар (назив оперције, порука). Друга класа је LogNedeljeni у којој се чува доменски објекат. Наведене класе су генеричке.
8. У пакету Flyweight налази се интерфејс Log и класе LogDeljeni и LogNedeljeni. Наведене класе су генеричке.
9. У пакету AbstractFactory направити пројектанте који треба да креирају елементе софтверског система. Датотеку Projektant.java не треба мењати јер она садржи интерфејс Projektant који је генерички и важи за све пројектанте. Датотеке Projektant1.java, Projektant2.java, Projektant3.java и Projektant4.java треба променити јер садрже истоимене класе које су везане за једну специфичну комбинацију елемената софтверског система.
10.  У пакету Client се налази датотека Sef.java која садржи истоимену класу која контролише процес израде софтверског система и креира софтверски систем. Ова датотека се мења на месту где се одређује који ће конкретан пројектант да креира елементе софтверског система.
11. У пакету Documents треба креирати word документ којим се описује патерн, на сличан начин као што је то урађено у примеру PFW2.doc.
12. У пакету  Images се налазе слике које се користе у текућем пројекту.
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if (flyweight(key) exists { return existing flyweight;}


else {


create new flyweight; 


add it to pool of flyweights;


return the new flyweight;}
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<<interface>>


Projektant


EkranskaForma kreirajEkranskuFormu()  


       BrokerBazePodataka kreirajBrokerBazePodataka ()


       Kontroler kreirajKontroler (EkranskaForma ef,BrokerBazePodataka dbbr)
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