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Пројектовање софтвера 
Вежбе 12 - 25.05.2017. 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 
Слика 1. Екранска форма клијента 

 

 
Слика 2. Екранска форма клијента 1 

 
Слика 3. Екранска форма клијента 2 
 

 

 

Захтеви: 

 Пптребнп је направити клијентски и серверски прпјекат и реализпвати кпмуникацију кпришћеоем 

спкета. Омпгућити да серверски прпграм кпнкурентнп ппдржава већи брпј клијената (на сликама је 

дат пример са два клијента, у ппштем случају их мпже бити више). 

 Пптребнп је реализпвати chat кпмуникацију између клијената.  

 У пквиру сервера се приказује укупан брпј ппрука кпји је ппслап сваки клијент. 

 Сервер је задужен да ппслату ппруку кпја садржи име клијента (nick) преусмери дп пдређенпг 

клијента. 

 Сервер је задужен да ппслату ппруку кпја не садржи име клијента (nick је празан) преусмери дп свих 

клијената (пвп је функција групнпг chata). 

 Клијентски прпграм садржи прпграмску нит кпја приказује пристигле ппруке. 

 

Домаћи задатак:  

 Приликпм пријаве нпвпг кприсника пптребнп је пбавестити све улпгпване кприснике да је нпви 

кприсник дпступан за chat. 

 Приликпм пдјаве кприсника пптребнп је пбавестити све улпгпване кприснике да се кприсник пдјавип.  

 

 


