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Пројектовање софтвера 
Вежбе 04 - 20.03.2017. 

Предлпг структуре кприсничкпг интерфејса:  

 
Слика 1 Главна екранска форма 

 

 
Слика 2 Форма за унос пословног 
партнера 

 
Слика 3 Форма за приказ пословних партнера 

 

Захтеви: 

 Пптребнп је направити главну екранску фпрму кап на Слици 1. Главна екранска фпрма садржи мени 

Рад са пословним партнерима, кпји садржи две ставке менија: Нови пословни партнер и Приказ 

пословних партнера. Избпрпм ставке Нови пословни партнер птвара се мпдални дијалпг за унпс 

нпвпг ппслпвнпг партнера (приказан на Слици 2.). Избпрпм ставке Приказ пословних партнера птвара 

се мпдални дијалпг за приказ ппдатака п ппслпвним партнерима (приказан на Слици 3.). 

 Ппдатке п ппслпвним партнерима је пптребнп сачувати у кплекцији ппслпвних партнера. Накпн 

чуваоа ппдатака приказати ппруку п успешнпсти акције. 

 Приказ ппслпвних партнера врши се у падајућпј листи. Ппдаци п ппслпвним партнерима кпје је 

пптребнп приказати налазе се у кплекцији ппслпвних партнера. 

 Омпгућити да се приказ свих ппслпвних партнера врши у табели (приказују се назив, ПИБ, матични 

брпј, жирп-рачун, улица, брпј и местп, кап штп је и приказанп на Слици 3.). Ппдаци п ппслпвним 

партнерима кпје је пптребнп приказати налазе се у кплекцији ппслпвних партнера. За приказ ппдатака 

пптребнп је кпристити пбјекте класе DefaultTableModel и AbstractTableModel. 

 Кликпм на дугме Детаљи ппдаци п изабранпм ппслпвнпм партнеру се пренпсе на екранску фпрму за 

измену ппслпвнпг партнера.  

Домаћи задатак:  

1. Објасните принцип рада кпмппненте JTable. Шта је карактеристичнп за мпдел табеле? У кпјим 

ситуацијама бисте кпристили DefaultTableModel класу? Кпје су оене преднпсти? У кпјим ситуацијама 

бисте кпристили AbstractTableModel класу? Кпје су оене преднпсти? 

2. Приликпм изласка из прпграма пптребнп је питати кприсника "Да ли желите да сачувате податке о 

пословним партнерима?". Укпликп је пдгпвпр пптврдан, ппдаци се чувају у датптеци (бинарнпј, 

серијализпванпј, текстуалнпј...) и излази се из прпграма. Укпликп је пдгпвпр негативан, излази се из 

прпграма без чуваоа ппдатака. 

Помоћ: За израду "YesNo" дијалпга искпристите класу JOptionPane и оену метпду 

showConfirmDialog.  

Помоћ: Ппступак рада са серијализпваним пбјектима: *Линк]. 
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3. Приликпм ппкретаоа прпграма пптребнп је питати кприсника "Да ли желите да учитате податке о 

пословним партнерима?". Укпликп је пдгпвпр пптврдан, ппдаци се учитавају из датптеке и наставља 

се рад са ппстпјећпм листпм ппслпвних партнера. У супрптнпм, рад се наставља над празнпм листпм 

ппслпвних партнера (ппслпвни партнери се ппнпвп унпсе). 

Помоћ: За израду "YesNo" дијалпга искпристите класу JOptionPane и оену метпду 

showConfirmDialog. 

Помоћ: Ппступак рада са серијализпваним пбјектима: *Линк]. 

http://www.tutorialspoint.com/java/java_serialization.htm

