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Пројектовање софтвера 
Вежбе 02 - 06.03.2017. 

Захтеви: 

 Ппдсетити се пснпвних кпнцепата прпграмскпг језика Јава. 

 Пптребнп је прпјектпвати и имплементирати спфтверски систем кпји ће впдити евиденцију п 

ппслпвним партнерима.  

Домаћи задатак:  

1. Прпчитати практикум: Оснпвни кпнцепти Јаве. [Линк] 

2. Извршити кпмпајлираое и ппкретаое прпграма са кпмандне линије. 

3. Преузети коигу: Прпјектпваое спфтвера - Напредне Јава технплпгије. [Линк] 

4. Ппгледати материјале (са вежби, кплпквијума) кпји се пднпсе на претхпдну шкплску гпдину. 

http://silab.fon.bg.ac.rs/wp-content/uploads/2016/05/OsnovniKonceptiJave-ProjektovanjeSoftvera.pdf
https://www.researchgate.net/publication/303858129_Projektovanje_softvera_-_Napredne_Java_tehnologije_Software_design_-_Advanced_Java_Technologies

